Pravodce sadou MathLink®

Pfi praci s kostkami MathLink® a aktivnimi kartami v této sadé¢ se déti mohou ucit a rozvijet fadu
zakladnich matematickych dovednosti vcetné:

« Cisel a hodnoty mista

+ Scitani a odcitani

* Dosazeni 10 (dese bodové tabulky)

* Pocitani po skocich

 Tvorba vzorct a posloupnosti

* Ttidéni a seskupovani

* Porovnavani velikosti a méfeni

* Zaklady grafiky

* Rozpoznavani tvart

« NAVIC: hry pro rozvoj kritického mysleni! Poznamky k pouziti:

* Nechte déti, aby si s kostkami hraly vlastnim tempem. Ukazte, Ze kazda kostka ma Sest stran a
pozorujte malé tvary uvnitf vétSich kruhti. Dokaze dit€ pojmenovat v§echny tvary?

» Zacnéte kartami, které pokryvaji dovednosti, které jsou dité jiz znamé, a postupné piechazejte k

wevr

* Rovnice a tkoly uvedené v této sad¢ jsou pouze vychozim bodem. Klidné je ptizptisobte! Jdéte za
ramec karet a vytvaiejte dalsi vyzvy, které odpovidaji potiebam ditéte.

* Po dokonceni vsech karet v této sad€ navstivte webovou stranku LearningResources.com pro dalsi
obsah! Hledejte podle ¢isla produktu (LER 9330) nebo nazvu (MathLink Cubes) a ptejdéte na
stranku produktu pro vice karet v plné barvé.

la—1b Vzorové fady
Kouzelné htilky tvoii barevny vzor. Dokazes tento vzor napodobit pomoci stavebnich kostek? Kolikrat
muzes vzor zopakovat? Pojd’, procvicme si dalsi vzory!

2a Soucty na 5
Existuje nékolik zplsob, jak vytvofit ¢islo 5. Podivej se na piiklad: 3 fialové diamanty + 2 rizové
diamanty se rovnaji 5. Spoj n¢kolik kostek a vytvor tak ¢isla podle kazdé rovnice.

2b Soucty na 10
Existuje nékolik zplsob, jak vytvofit ¢islo 10. Podivej se na piiklad. 6 rizovych kyticek +4 modré
kyticky se rovnaji 10. Spoj n€kolik kostek a vytvor tak ¢isla podle kazdé rovnice.

3a-3b Scitani
Vytvof ¢isla podle kazdého ukolu na s¢itani pomoci svych stavebnich kostek. Vytes tkol m, Ze
spojujes kostky a pocitas je jednotlive. Pojd’, procvi¢me si dalsi ukoly na s¢itani!

4a—4b Odcitani

Vytvor cisla podle kazdého ukolu na odecitani pomoci svych stavebnich kostek. V prvnim ptikladu ,,3
— 1% spojis 3 kostky, abys vyjadril vétsi Cislo. Potom odeberes druhé ¢islo ,,1%, jak je vidét na obrazku.
Vyftes kol m, Ze spocitas zbyvajici kostky. Pojd’, procvi¢me si dalsi tikoly na odecitani!



5a—5b Ramec pro 10

Vezmi si stavebni kostky MathLink ve dvou riznych barvach. Pouzij ramec pro 10 a zamysli se, kolik
moznosti existuje, jak vytvorit ¢islo 10. Podivej se na piiklad a pak to zkus sam!

Vezmi si stavebni kostky MathLink ve dvou riiznych barvach. Pouzij ramce pro 10 k vytvoteni ¢isla
13. Potom vytvor Cisla 14, 15 a 20.

Podivej se na piiklady a pak to zkus sam!

6a Kdo je nejvetsi?
Podivej se na ¢isla na dinosaurech a postav véze z kostek, které odpovidaji témto ¢isltim.
Uloz své dinosauii véze na odpovidajici cisla.

6b VéEtsi nebo mensi
Porovnej velikost vézi! Vezmi dvé véze a postav je vedle sebe. Porovnej véze
a pouZzij pfitom vyrazy ,.je vetsi nez“ a ,,je mensi nez*.

tiklad: ,,7 je vét$i nez 3 a,,3 je mensSi nez 7.
Piiklad: ,,7 t 3“a,3 7¢

7aPocitanipo 2 a5
Zacni s krokem po 2. Spoj nékolikrat kostky do skupin po 2 a poloZ je pod sebe. Kazdou hromadku
spocitej nahlas. Zacni s 2, pak 4 a tak dal. Zkus to pak i po 5!

7b Pocitani po 10
Spoj nékolikrat kostky do skupin po 10 a poloZ je pod sebe. Kazdou hromadku spocitej nahlas. Zac¢ni s
10 a pokracuj. Uvidis, jak daleko dokazes pocitat!

8a Stejné Casti

Princezny maji hlad! Rozd¢l dortiky mezi n€. Nasad’ 9 kostek na dortikovou veéz. Rozdé€l ,,dortiky* tak,
aby kazda princezna dostala stejny pocet. Ted’ se pokus rozdélit ,,dortiky* tak, aby jednotlivé Casti byly
razné velké!

8b Diagramy a porovnani

Spocitej vily a spoj kostky odpovidajici barvy v téchto poctech. Zobraz jednotlivé mnozstvi v
diagramu m, ze do kazdého c¢tverce polozis 1 kostku do sloupce nad piislusnou barvou. Kterou barvu
mélo nejvic vil? Kterou mélo nejméne? Byly i barvy, které mély stejny pocet?

9a Misto hodnot
Vytvor z kostek vétsi ¢isla. Spoj 10 kostek pro kazdé ¢islo na desitkach a spocitej jednotlivé kostky pro
¢islo na jednotkach. Podivej se na ptiklad a pak se pokus vytvofit vlastni Cisla.

9b M¢teni
Pouzij kostky k zméfeni délky kazdé kouzelné hiilky. Kolik kostek méfi nejdelsi kouzelna hiilka?
Pouzij kostky k zméfeni i jinych véci v domé.

10a—10b Vzory
Podivej se na obrazky. Najdes vzor? Ktery obrazek bude dalsi?

11a—11b Odhadovani
Kolik kostek se vejde do kazdého hradu? Tipni si a pak si svou odpovéd’ oveér pomoci kosticek.
Kolik kostek se vejde do kazdého tvaru? Tipni si a pak si svou odpoveéd’ oveéf pomoci kosticek.

12a—12b Logické mysleni
Dopln kazdou sadu kostek tak, aby méla kazda vila 9 barev na stejném miste.



Dopli kazdou sadu kostek tak, aby méla kazda 6 barev na stejné pozici.

13a Ctyti v fadé
Kazdy hrac si vezme 10 stejné barevnych kosticek.
Stiidejte se pii pokladani kosticek do miizky. Ten, kdo ma 4 v fad¢, vyhrava.

13b Pamétova shoda

Zakryj kazdy obrazek jakoukoliv kostickou.

Vzdy odkryj dvé kosticky. Kdyz se obrazky shoduji, nechavas si obé kosticky.
Stiidejte se a pokracujte, dokud nebudou vSechny kosticky pry¢.

Kdo jich ma nejvic?

14a Ciselné kody
Postupuj podle Ciselnych koda tak, az odkryjes 3 pohadkové obrazky. Na zadni stran€ najdes feSeni

14b Ciselné kody
Redeni pro predni stranu.

15a-b Vzory
Princezna jde z hradu ven. Podivej se na hradby a dopln kosticky podle vzoru.



