
ARCTIC PARTY [SK] Séria: Hry na zručnosť Kód: J02469

Vek: +4 Počet hráčov: 2 - 6

Cieľom hry je v stanovenom čase pracovať spolu na tom, aby ste poskladali ľadovec tak,

aby sa medveď dostal k svojim mláďatám. Ale dávajte si pozor na pasce! Topiaci sa ľad, ropné

škvrny... Medveď ťa potrebuje! Ideálna kooperatívna hra na budovanie tímového ducha.

Hra zo série Kooperatívna hra (Cooperative games).

Hra rozvíja:

● Povedomie o životnom prostredí

● Zábavný čas s rodinou

● Budovanie tímového ducha

● Zručnosť

Obsah balenia a príprava:

Balenie obsahuje 1 dlhú hraciu dosku, 1 okrúhlu hraciu dosku s dreveným ukazovateľom, 1 medveďa, 2 medvedie mláďatá, 2 ryby, 10 ľadovcov

Poskladajte hraciu dosku (zloženú z 2 kusov puzzle) a umiestnite 2 biele ľadovce na jej konce.

Položte medveďa na jeden koniec a mláďatá na druhý koniec hracej dosky na najväčší ľadovec. Zvyšné diely sú položené bokom na stole.

Pravidlá hry:

Každý hráč zatočí kolesom. Začína ten hráč, ktorému ukazovateľ ukáže rybu (alebo pristane blízko nej). Spustite časovač… Máte 6 minút na to, aby sa

podarilo medveďovi priniesť 1 alebo 2 ryby jeho mláďatám.

Každý hráč bude točiť kolesom a posúvať medveďa dopredu/dozadu podľa inštrukcií, ktoré ukáže ukazovateľ na kolese.

● malý ľadovec - Hráč si môže vziať malý ľadovec, ak ho práve potrebuje. Inak pokračuje ďalší hráč.

● malý + veľký ľadovec - Hráč si môže vybrať malý alebo veľký ľadovec, podľa toho, ktorý potrebuje.

● veľký ľadovec - Hráč si môže vziať veľký ľadovec, ak ho práve potrebuje. Inak pokračuje ďalší hráč.

● ryba - Hráč si vezme rybu pre medveďa. Ten ju vezme svojim mláďatám.

● medveď vo vode - Medveď spadol do vody… Ak mal rybu, tak ju stratil. Ak nemal, tak sa nič nedeje a pokračuje ďalší hráč.

● teplomer - Ľad sa roztápa! Posledný ľadovec, ktorý bol položený, musí byť odstránený. Medveď sa posunie dozadu.

● ropná škvrna - Ropná škvrna zasiahne všetko, čo jej príde do cesty ... Hra sa musí začať odznova, odstráňte všetky ľadovce a vráťte ryby do

mora!

Záver hry:

Hra je vyhraná, ak sa medveďovi podarí priviesť aspoň 1 rybu svojim mláďatám do 6 minút.
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ARCTIC PARTY [CZ] Série: Hry na dovednosti Kód: J02469

Věk: +4 Počet hráčů: 2 - 6

Cílem hry je ve stanoveném čase pracovat spolu na tom, abyste poskládali ledovec tak, aby

se medvěd dostal ke svým mláďatům. Hra je vyhrána, pokud se medvědovi podaří přivést 1 rybu svým

mláďatům do 6 minut. Ideální kooperativní hra pro budování týmového ducha.

Hra ze série Kooperativní hra (Cooperative games).

Hra rozvíjí:

● Povědomí o životním prostředí

● Zábavný čas s rodinou

● Budování týmového ducha

● Dovednosti

Obsah balení a příprava:

Balení obsahuje 1 dlouhou hrací desku, 1 kulatou hrací desku s dřevěným ukazatelem, 1 medvěda, 2 medvědí mláďata, 2 ryby, 10 ledovců

Poskládejte hrací desku (složenou ze 2 kusů puzzle) a umístěte 2 bílé ledovce na její konce.

Položte medvěda na jeden konec a mláďata na druhý konec hrací desky na největší ledovec. Zbývající díly jsou položeny stranou na stole.

Pravidla hry:

Každý hráč zatočí kolem. Začíná ten hráč, kterému ukazatel ukáže rybu (nebo sluší blízko ní). Spusťte časovač… Máte 6 minut na to, aby se podařilo

medvědovi přinést 1 nebo 2 ryby jeho mláďatům.

Každý hráč bude točit kolem a posouvat medvěda dopředu/dozadu podle instrukcí, které ukáže ukazatel na kole.

● malý ledovec - Hráč si může vzít malý ledovec, pokud jej zrovna potřebuje. Jinak pokračuje další hráč.

● malý + velký ledovec - Hráč si může vybrat malý nebo velký ledovec, podle toho, který potřebuje.

● velký ledovec - Hráč si může vzít velký ledovec, pokud jej zrovna potřebuje. Jinak pokračuje další hráč.

● ryba - Hráč si vezme rybu pro medvěda. Ten ji vezme svým mláďatům.

● medvěd ve vodě - Medvěd spadl do vody… Pokud měl rybu, tak ji ztratil. Pokud neměl, tak se nic neděje a pokračuje další hráč.

● teploměr - Led taje! Poslední ledovec, který byl položen, musí být odstraněn. Medvěd se posune dozadu.

● ropná skvrna - Ropná skvrna zasáhne vše, co jí přijde do cesty... Hra se musí začít znovu (odstraňte všechny ledovce a vraťte ryby do

moře!)

Závěr hry:

Hra je vyhrána, pokud se medvědovi podaří přivést alespoň 1 rybu svým mláďatům do 6 minut.
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